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Vorwort

Musescore ist ein sehr intuitiv zu bedienendes Noten-Schreib-Programm.

Es bietet alle Moglichkeiten fiir den Gebrauch in Musikschulen — und sehr wahrscheinlich, noch
dariiber hinaus.

Die Programm-Oberflidche ist — in Anbetracht der Komplexitit von musikalischer Notation —
sehr ibersichtlich und vorbildlich strukturiert.

Man hat beinah das Gefiihl, Notation ist eine einfache Sache.

In dieser Musescore-Einfithrung habe ich mit eigenen Worten meine Erfahrungen mit dem
Programm wiedergegeben. Meist erschliefit sich Software, indem man verschiedene Ansétze und
Erleuterungsversuche miteinbezieht.

Meine Hoffnung ist, dass durch die Verbreitung von freier Software — wie Musescore — ein
Diskurs zwischen Lehrern und Schiilern entsteht, der uns in unserer gemeinsamen Entwicklung

befeuert.

Michael Enzenhofer



1 Homepage von Musescore

Wenn wir uns mit Software beschéftigen, sollten wir sein Zuhause kennen.
Musescore ist hier zu finden: https://musescore.org/de

mn
musescore Q ® Hochladen  Login

Herunterladen Unterstitzung Mitwirken Aktivitat Q

Wunderschdne Notenblatter erzeugen, drucken und wiedergeben

DAS BELIEBTESTE NOTENSATZPROGRAMM DER WELT
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MuseScore 3.6 - macOS Mojave
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Warum MuseScore?

B ® ¥

Professionelles Komplett frei, Einfach zu benutzen,
Notensatzprogramm keine Einschrankungen dennoch leistungsstark
() YN
& Ridd A%
Open Source Eingabe per MIDI Tastatur Transfer zu und von anderen Programmen

via MusicXML, MIDI und mehr

Die Homepage von Musescore ist immer einen Besuch Wert — nicht nur zum Download des
Programms.

Unter der Rubrik Herunterladen sind neben Software auch noch Soundfonts und Plug-Ins zu
finden.

Mit Soundfonts konnen wir die klanglichen Mo6glichkeiten von Musescore erweitern.

Mit Plug-Ins — die von geschickten Anwendern auch selbst programmiert werden kénnen — wird
der Funktionsumfang von Musescore erweitert.

Diese Themen werden dann nach der ersten Einfiihrung interessant.

Unter Anderem ist unter der Rubrik Unterstiitzung das Handbuch und Tutorien zu finden.
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ﬁﬁsescore Notenblétter auf musescore.com suct Q @ Hochladen  Login
Herunterladen Unterstltzung Mitwirken Aktivitat Q
Software &
Soundfonts s i
Wunde nblatter erzeugen, drucken und wiedergeben
Plug-Ins

DAS BELIEBTESTE NOTENSATZPROGRAMM DER WELT

Jedenfalls gelangen wir von der Hompage tiber Herunterladen zu Software und damit zu den
Download-Files.

Musescore existiert fiir alle géngigen Betriebssysteme und steht zur Zeit in der Version 3.6 zur
Verfiigung.

Herunterladen Unterstitzung Mitwirken Aktivitat Q

Herunterladen

Die aktuelle stabile Version ist 3.6
Freigeben am January 14, 2021 (Release Notes)

- - Herunterladen fiir Windows (64- ’ Herunterladen fiir Mac
Bit)
.. mac0S 10.10 oder héher

Windows 7 oder héher

Applmage herunterladen

Passend fur alle Linux Distributionen

Altere Versionen
32-Bit Paket

Microsoft Store

Portable Version

Altere Versionen
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2 Erstellen eines Musescore-Dokuments

2.1 Programmstart

Der erste Programmstart erfordert zumindest bei Apple-Computern eine Extra-Bestédtigung, ob
man das wirklich mdchte.
Apple wird immer unverschdmter, und erschwert den Software-Usern den einfachen Zugang zu
Produkten, die nicht im Apple-App-Store bezogen werden kénnen.

Es erscheint iiblicherweise folgendes Fenster und muss bestétigt werden.

Es ist eine kleine Hiirde — da man als unschuldiger User — kurz verunsichert wird, ob das Produkt
auch keinen Schaden anrichtet.

Keine Sorge Musescore ist sicher!

Favoriten

33 Dropbox

@ AirDrop

@ Zuletzt benutzt

ﬁ‘; Programme

& Schreibtisch

@ Dokumente

o Downloads

B Plug-Ins

Bilder

n Musik

@ OneDrive
iCloud

& iCloud Drive
Orte

Backup Plus

;j MuseScore-3.6b-

© Entfernte CD/DVD
Tags

@ Rot

@ Orange

Gelb
@ Griin
@ Blau

MacPorts

o9 MagicPrefs

& Mail

% MainStage 3

@ Max_7.3.6

Bl Max_8.1.5

Bl Max_8.1.8
MetaSynth 5 folder

1 MetaSynth 6 folder

@8 Microsoft Office 2011

L’* microsynth

@ MIDI Tapper

6 MidiYodi 2020.2

¥ MindNode

¥ MindNode Pro

IL Minihost Modular

E Mission Control

[l MixPad

€ Motion

@© MOTU Audio Setup
MuLab

5 MultitrackStudio
MuseScore 3.4.2

@ MuseScore 3.5

@ MuseScore 3.6

€ Nachrichten

#a NASequencer

E Native Access
Native Instruments

@ NoteAbilityPro

' Notizen
Notizzettel

i Numbers

#: om6.16

@ OneDrive

P N

+MuseScore 3.6" ist eine aus dem Internet

< g~ - geladene App. Mochtest du sie wirklich
ﬁ offnen?

cdn.jsdelivr.net

Abbrechen Offnen

MuseScore 3.6
Programm - 306 MB

Tags
Erstellt Gestern, 14:01
Gedndert Gestern, 14:01
Version 3.6.0.487915347

Mehr ...
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2.2 Voreinstellungen fiir mein erstes Musescore-Dokument

Nach dem Programmstart erscheint entweder eine ,nackte“ Oberfliche, oder man wird zur
Eingabe von wichtigen Einstellungen zur Partitur abgefragt.

Wenn die Abfrage nicht automatisch erscheint, erstellen wir zuerst ein neues Dokument.

@ MuseScore Datei Bearbeiten Ansicht Hinzufiigen Formatierung Werkzeuge Plug-ins _Hilfe

AR 1 33 @ @orrmsecasionn @ ) S 3 < 100%EF @ D19 Jn 1712 Q=
MuseScore 3
o o A »

Rilckmeldung
2 3 4

Erweitert, kearbeitet v | +
@] =

Inspekteur ax

Nichts ausgewahit

Kelie Partitur  1:01:000,
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Alles, was wir jetzt schon wissen, konnen wir gleich ausfiillen.
Das kann spéter noch geéndert oder ergdnzt werden.

& MuseScore Datei Bearbeiten Ansicht _Hinzufiigen Werkzeuge _Plug-ins _Hife

A~ @ B3 @® @orronsicunmn @ O S 3 < 100%@@ (3 Di19.Jkn 1705 Q =

o To0% Sotenansicht

a4 »
Paetten o x

Neue Partitur erstellen

Neue Partitur erstellen

Partitur-Informationen eingeben:

Titel: Titel
Untertite: Unterttel
Komponist: Komponist
Texter: Texter

Urheberrechtsangaben: |Urheberrechtsangaben|

MuseScore 3

123 4

Abbrechen Zuriick Weiter Fertig

Wir kénnen auf [Abbrechen||Zuriick| [Weiter| oder auf klicken.

Wir kénnten aus Vorlagen wéhlen:

Neue Partitur erstellen

Neue Partitur erstellen
Vorlagendatei auswahlen:

Suchen

~ Aligemein
Instrumente auswahlen
Violinschliissel
Bassschllssel
Akkolade

Choral

Kammermusik

Solo

Jazz

Populdr

Band und Perkussion

Orchestral

Abbrechen

it

Zuriick Weiter Fertig

Inspekteur

Rackmeldung

Erweitert, barbeitet ~ | +

Kelne Partitur 1:01:000,
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Eine eventuelle Vorzeichnung gleich definieren:

[ JoX ) Neue Partitur erstellen

Neue Partitur erstellen

Choose key signature:

Tonart
bt ll L l} !I
e e b
Abbrechen Zuriick Weiter Fertig

Die Taktart — eventuell einen Auftakt — die voraussichtliche Anzahl der zu erwarteten Tak-
te und das Tempo:

[ JoX J Neue Partitur erstellen

Neue Partitur erstellen
Choose time signature and tempo:

Taktart eingeben:

@4 |3)/|14 ~
S e

) ¢

Auftakt
Dauer: |1 /4

Anzahl der Takte eingeben:
Takte: | 32 =

Hinweis: Takte kénnen auch nach dem Erstellen einer Partitur hinzugefiigt oder entfernt werden.
Tempo

BPM: | 120,0

Abbrechen Zurlick Weiter Fertig

Und [Fertig] !
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2.3 Mein erstes Musescore-Dokument

ore Datei Bearbeiten Ansicht Hinzufiigen Werkzeuge Plug-Ins Hilfe. IR K 32 @ @orssueiccennn @ ) S 3 < 100%@ [F DI.19.Jin. 1720 Q
Titel
[~ | & o o [100% -] Seitenansicnt @ > O [l M| B cingenceomtion @D B2 Rickmeldung
N3 3 5 ) D J J o o d Fr 5 = B b b B o B2 s ErweiterX bearbeitet ~ | +
Paletten X gitel x Inspekteur ax
Add Palettes Q ~ Element
V! Sichtbar
> Tonarten
o T v Automatische Platzierung
»  Klammemn . Mindestabstand: 0,00sp
» Versetzungszeichen Tlte]. x:[0,00 a
Versatz: —
> Articuiationen . v:[000sp A
b G Untertitel X ot stapacanentoge (21:[2500
> Atemzeichen & Zasuren Texter 0P OnIS
~ Segment
> Vor-/Nachschiagnoten =
Platz links: 0,00sp >
> Notenksple
0 =
e ettt =fef=f=fef=t=f=f=f=f=t=
» Taktstriche I A T T T T T T T T T T T T T T T T 1 Kiein
& 1 1 t T 1 t 1 1 1 1 1 1 1 1 1 t i
» Arpeggien & Glssand
> Tremolos
> Ten
> Tempo
» Dynamikbezeichnungen
> Fingersatz
» Wiederhalungen & Spriinge
» Grffbrettiagramme
» Umbriiche & Abstandhalter
*» Rahmen & Takte 15
0 T T r r r r T T r r r T T r
> Balkeneigenschaften T T I I I T T I I I T T I I
1 b T 1 1 1 b T 1 1 I 1 b 1
1 1 t 1 1 1 L T 1 1 1 L 1 1
Auswahi
Punkt 1 Punkt 2 Punit 3
Punkt 4 N-Tole

Takt; Stimme: ; Takt: ; Schiag: 1; Staff: 1 (Pian)

Normal mode 101:000,

Die wichtigsten Bereiche im Musescore-Notationsprogramm.

Pause; Dauer: Takt; Stimme: 1; Takt: ; Schiag: 1; Staff: 1 (Piano)

@ MuseScore Datei Bearbeiten Ansicht _Hinzufigen Formatierung _Werkzeuge Plug-Ins Hme! s A K B 33 @ POr64%ss-c2656mm diy S % < 100%@ (@ Di.19.Jin. 17:30 Q
K] Titel
R OB & o o~ [00% - | setenansicht @ W« » & | [ ngoncovoaion @ | 2- B Rickneldung
N-J 3 3 ) J J . - d Frla x & b b b @204 5 ernter, aoster -] +
D S XN Titer x Inspekteur 5 T X
4, AddPaleties Q ~ Element
» Tonarten
o ] Automatische Platzerung )
> Kommem . Mindostabstand: |0,005p o
» Versetzungszeichen Titel x:(000sp Sl
Versatz: =5
> Artikulationen . ¥:[0,00sp =
I — Untertitel . stperiventoige 21 2500 :
» Atemzsichen & Zisuren Texter Komponist
~ Segment
» Vor-/Nachschiagnoten =
pitz inks: [0,005p a
> Notenkpte
) =
i e e e e e e e e e e e e e e e e | oo :
» Taktstriche I A 1 I I 1 1 T T T 1 1 1 T T T T T 1 Klein )
e e s s B B I S S E————————
» Arpsggien & Gissandi
> Tremolos
> Tex
» Tempo
» Oynamikbezeichnungen
> Fingersatz
» Wiederholungen & Springe
> Grffbrettdiagramme
» Umbriche & Abstandhalter
18
> Rahmen & Takte "
» Balkeneigenschaften y | | ] I I I I I ] I I f f |
i T 1 1 1 t 1 b 1 1 t 1 b 1
Auswahl
Punkt 1 Punkt 2 Punkt 3

Punkt 4 N-Tole

Normal mode  1:01:000,
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Neben der Hauptansicht — der eigentlichen Partitur — mochte ich vorerst auf 5 Bereiche hinweisen.
1. Die Meniileiste von Musescore
2. Werkzeugleiste das Dokument betreffend.
3. Essentielle Werkzeuge zur Noteneingabe
4. Die Palettenwerkzeuge

5. Den Inspekteur

www.michael-enzenhofer.at /musescore 8



3 Die Meniileiste von Musescore

In der Meniileiste sind fir die Einfithrung vorerst nur ein paar Bereiche wichtig.

3.1 Musescore — Einstellungen

Unter [MuseScore ) Einstellungen| sind wesentliche Programm-Einstellungen zu finden.

m Datei Bearbeiten Ansicht Hinzufligen Formatierung Werkzeuge Plug-Ins Hilfe
® ¢ Uber MuseScore
Uber Qt...

B

\ 100% ~ | seitenansicht v @ 1«4 >
Einstellungen... N 38,

E S N T Ty

MuseScore ausblenden  3H il %
Andere ausblenden X #H

Palette

Wir gehen zu [MuseScore ) Einstellungen ) Allgemein

[ ] [ ] MuseScore Einstellungen
Allgemein Oberfliche Noteneingabe Partitur Ein-/Ausgabe Import Export Tastenkdrzel Aktualisieren Erweitert
Programmstart Sprache

() Leer beginnen = | System v

) Mit letzter Sitzung fortfahren Ubersetzungen aktualisieren

() Neue Partitur anlegen

p Telemetrie
(®) Partitur 6ffnen: |:/data/My_First_Score.mscx (au]
o N Anonyme Te i an senden
V| Splash Screen anzeigen V| Startcenter anzeigen
Wiedergabepult anzeigen Navigator anzeigen Appearance
V| Touren zeigen Ty St -
Verzeichnisse L3 Schaltflachenbreite: | 28px 2] Schaltfiichenhche: [16px |~
Partituren: | /Users/mit e3/Partituren [u} Zeichensatz: .SF NS Text v | SchriftgroBe: 12,00pt |2
Stile: |/Users/mi e3/Stile [aa]
Vorlagen: [/User N 3/Vorlagen =] Vv Automatisches Speichern
Plug-Ins: /User /Plug-Ins [} Speichern alle: | 2min
: /Users/mi indFonts Ve
Fernbedi
Bilder: | /Users/mi e3/Bilder o 0SC Fernbedienung
Erweiterungen: | /Users/mi e3/Er ) Portnummer: [ 5282 |
Alle Ei auf il (v en

Apply Abbrechen || ok |

...und tberpriifen, ob die Sprache des Computersystems System, oder auch auf Deutsch einge-
stellt ist.

Des Weiteren kénnen unter Appearance die Werkzeugbuttons — oder auch Schaltflichen — in ihrer
Grofle eingestellt werden.

Das Automatische Speichern sollte man sich auch iiberlegen, ob man das will.
Es kann hier eingestellt und ein- oder ausgeschaltet werden.
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Auf [MuseScore >> Einstellungen >> Noteneingabe

0 MuseScore Einstellungen

Aligemein | Oberfliche | Noteneingabe ‘ Partitur |~ Ein-/Ausgabe | Import = Export = Tastenkiirzel = Aktualisieren  Erweitert

Noteneingabe v Noten bei der Eingabe wiedergeben
| MIDI-Eingabe aktivieren e Standarddauer: 300ms |~
zbaren'Tonumfangs einfarben

V| Noten auBerhalb des nut:

V| Ganzen Akkord bei der Eingabe wiedergeben

Verzégerung zwischen Noten im automatischen Echtzeit-Modus: | 750ms ‘: V| Play chord symbol when editing

MIDI Fernbedienung

Zuriickspulen @ © GanzeNote @ © 32stelNote @ @© punktierung @ ©
Wiedergabe umschalten O o Halbe Note o o 64stel Note o o Doppelte Punktierung o o
Wiedergabe @ © viertelnote @ @ Riickgangis @ © Echtzeit Fortschritt @ @
stopp © © Achtelnote @ @© pause @ © Beim Loslassen fortschreiten? [V
Noteneingabe @ @ 16telNote @ © Haltebogen @ @ Léschen

Alle Ei auf Vorei i en Anwenden Abbrechen ok |

...finden wir ein paar Einstellungen fiir Midi und Ton.
Falls einmal kein Ton zu horen ist, konnte hier versehentlich ein Hakchen fehlen.

Auf [MuseScore >> Einstellungen >> Ein-/ Ausgabe‘

[ ] [ ] MuseScore Einstellungen

Allgemein Oberflache Noteneingabe Partitur Ein-/Ausgabe Import Export Tastenkdrzel Aktualisieren Erweitert

(®) PortAudio
API: ‘ Core Audio v Geréat: | MacBook Pro Lautsprecher v |
MIDI-Eingabe: ‘ CoreMIDI,MT4 Port 1 ~ | MIDI-Ausgang: | CoreMIDI,Arturia MiniBrute 2 MIDI Out ~ | miDI Ausgabe Latenz: Oms 2]

(O JACK Audio Server
JACK Audio benutzen JACK MIDI benutzen | etzte Verbindung(en) en

JACK Transport benutzen Zeitbasis Master

Audio Treiber

Audio und MIDI Geréte neu starten

Alle Ei auf i urd ‘ Anwenden ‘ Abbrechen OK ‘

...finden wir weiters Einstellugen fiir Anwender mit einem Einspielkeyboard, oder Auswahlmog-
lichkeiten, wenn von Musescore programm-externe Klangerzeuger angesprochen werden sollen.
Die Bereiche fiir MIDI-Eingabe und MIDI-Ausgang sieht auf jedem Computer unterschiedlich
aus, je nachdem, ob und welche Midi-Geréte zur Verfiigung stehen.

3.2 Datei

Unter finden wir im Wesentlichen die Befehle mit ihren Tastaturkiirzeln fiir das Erstellen,
Offnen sowie Exportieren und Drucken von Musescore-Dokumenten.

www.michael-enzenhofer.at /musescore 10
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@& MuseScore Bearbeiten Ansicht Hinzufigen Formatierung Werkzeuge Plug-Ins Hilfe
[ JeK ) | Startcenter... Fa |
D a eum gl T Seitenansicht " ‘ ‘ 1« » C
T e ) (O
= y > _ ]
N -~ ﬁ | Zuletzt gedffnete rartituren ' o .ul rr *‘
- SchlieBen BW -
Paletten e g
Add Palette: Save As... 0 38S I
Kopie speichern...
» Tonarten Auswahl speichern...

I Online speichern...

> Klammern Mo Plofm,
» Versetzungszeicl Export...

» Artikulationen Eigenschaften Partitur...

» Ornamente Parts...

» Atemzeichen&Z  Print... B O

» Vor-/Nachschlagnoten I

Der Offnen-Befehl ist anders, als bei den meisten Programmen, auch ein Import-Befehl fiir
verschiedene Formate im Musikbereich.

mv B [ Musescore_Kurs_2021Vo... Q

Favoriten
Pes
3 Bl groeben.xml
B zuletzt benutzt Musescor...rung_LaTeX > :
i Titel.mscz
#; Programme
[ Schreibtisch

B Dokumente ... Komponist
0 Downloads

B3 Plug-Ins

Bilder e o e e
71 musik f 1 t 1 t 1 !

@ OneDrive

iCloud
¢ iCloud Drive

MuseScore Dateien (*mscz *mscx)
Neuer Ordner Optionen MusicXML Dateien (-mxl *musicxml *xml)
‘ MIDI Dateien (*mid *midi *kar)
w MuseData Dateien (*md)
Capella Dateien (*cap *capx)

BB Dateien (experimentell) (*mgu *sgu)
18 Overture / Score Writer Dateien (experimentell) (*ove *.scw)

Bagpipe Music Writer Dateien (experimentell) (*bmw *bww)
Guitar Pro Files (*gtp *gp3 *gp4 *.gp5 *gpx *gp)

Power Tab Editor Files (experimental) (*,ptb)

MuseScore Backup Files (*mscz, *mscx,)

... wobei wir vorerst unterscheiden:
Das Musescore-Hauseigene Dateiformat .mscz
MusicXML Dateien .xml und
MIDI Dateien mit .mid

Die Flexibilitdt von Musescore im Austausch mit anderen Computer-relevanten Musik-Formaten
ist vorbildlich.

Beim Ezport konzentrieren wir uns auch vorerst auf PDF File, WAV Audio, MIDI und MusicXML

www.michael-enzenhofer.at /musescore 11



MUSESCORE EINFUHRUNG

Export To:

What to export

V| Full Score

Export
L3

PDF File

MIDI

PNG Images
| SVG Images
MP3 Audio E]

2
WAV Audio
FLAC Audio
OGG Audio

MusicXML

Uncompressed MuseScore File (*.mscx)

a separate file

nto one file

Select all ‘ ‘

Clear selection

3.3 Bearbeiten
Unter finden wir:

@ MuseScore Datei Ansicht Hinzufligen Formatierung Werkzeuge Plug-Ins Hilfe

Abbrechen H Export...

f@eoce® | Riickgingig %z |)
OB & ransicht @ « o »
N-L8 5§ ) T 4 1
~  Einflgen BV
el  Halbierte Dauer einfiigen ©4¥Q
Add Palettes Verdoppelte Dauer einfligen OTEW B
~ Mit Zwischenablage tauschen  {+3X
» Tonarten Loéschen [
» Taktarten Alles auswahlen ®A
» Klammern Aesenmin eVSTEREI
» Versetzungszeichen Find / Go To #F
° CHEED Diktat starten ... fnfn
> Atemzeichen & Z&suren Emoji & Symbole ~¥leertaste | ...
» Vor-/Nachschlagnoten I

...ein paar allgemeine Befehle mit den Tastaturkiirzeln und

relativ versteckt mit dem Tastenkiirzel [ | | aufrufbar.

Das mochte ich hier erwdhnen, weil man es spater braucht — und hier ist es zu finden.

[suchen

[ Allgemein

» Holzblasinstrumente

Instrumente mit durchschlagender Zunge
Blechblasinstrumente

Schlagwerk - gestimmt

Schlagwerk - ungestimmt

Schlagwerk - Kérper

Gesang

Tasteninstrumente

Zupfinstrumente

Streichinstrumente

vvvvvvvvw

Instrumente

Ordering: | Orchestral

Make soloist Notenzeile hinzufiigen

Sichtbar  Schliissel

Verbundene Notenzeile hinzufiigen

v Piano v

Staff: 1 ioli it | Standard

Add to score

Remove from score

Abbrechen || 0K

www.michael-enzenhofer.at /musescore
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MUSESCORE EINFUHRUNG

3.4 Ansicht
Unter finden wir:

@ MuseScore Datei Bearbeiten Hinzufligen Formatierung Werkzeuge Plug-Ins Hilfe

-
[ JOX J | v Paletten F9
() a & — = Gesamtpalette... ) . ‘ ‘ ‘ 1< > Q)
-
k- ey | V Inspekteur 8 S
[ Wiedergabepult F11 —~ -
NFE A 3 NN ) g P . .. .. el
Paletten o x | Zeitleiste 2
Mischpult F10 _
Add Palettes @ [l cco Syt [ ————————
Auswahlfilter F6
> Tonarten Klaviatur P
» Taktarten Werkzeug zum Partiturvergleich
» Klammern VergroBern HE4F -99900000000000000000000C0Co00000000CS00
» Versetzungszeichen Verkleinern ¥-
> LiluEiETEm Werkzeugleisten >
» Ornamente Arbeitsplatze >
» Atemzeichen & Zasuren J8aeEe 0 |
» Vor-/Nachschlagnoten v Dokumente nebeneinander
» Notenképfe Dokumente Uibereinander
eCinien v Unsichtbares anzeigen I I I
» Taktstriche v Nichtdruckbares anzeigen S i 1 1
» Arpeggien & Glissandi v Rahmen anzeigen 1 1 I L
Seitenrénder anzeigen
» Tremolos = 3
v Irreguldre Takte markieren
» Text N

In der Voreinstellung sind die sowei der angehakt.

Sollten diese wichtigen Ansichts-Fenster einmal versehentlich verschwunden sein, kann man sie

hier wieder aktivieren.
Weitere Musescore-Fenster kénnen hier aufgerufen werden.

Unter anderem eine mit [ P | wie Piano.

3.5 Formatierung

Unter finden wir:

@ MuseScore Datei Bearbeiten Ansicht Hinzufligen Werkzeuge Plug-Ins Hilfe

[ece | Sl |-
- prossmmmmmmmnn  Seiteneinstellungen...
DB ® B |~ T S

|

- Systemumbriiche hinzufiigen/entfernen... B

N ~ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ J J ° Dehnung/Stauchung > 25
Paletten o X Titel X ‘ Reset Text Style Overrides
Balken zuriicksetzen »
Add P i o | s
dd Palettes Q Formen und Positionen zuriicksetzten #R

» Tonarten Stilvorlage laden...
» Taktarten Stilvorlage speichern...

Und vorerst unter [Formatierung>> Seiteneinstellungen

www.michael-enzenhofer.at /musescore

13



MUSESCORE EINFUHRUNG

[ NON ] Seiteneinstellungen
SeitengroBe Rédnder ungerader Seiten
A4 v 15,00mm =
Broite: 15,00mm & 15,00mm -
Héhe: 297,00mm = 15,00mm =
(®) Hochformat () Querformat

Rénder gerader Seiten
V| Doppelseitig

15,00mm =
MaBstab 15,00mm = 15,00mm =
Spatium (sp): 1,750mm = 15,00mm =
Einheit Erste Seitennummer: 1 =
O zoll (in) (®) Millimeter (mm)
Vorschau
< »

Reset All Page Settings to Default | | Auf alle Ausziige anwenden | Anwenden Abbrechen

Das meiste ist selbsterklarend. . .

Bei MaBistab sehen wir die Einstellung von Spatium(sp)

Die Voreinstellung ist bei 1,750 mm

Durch diese Einstellung, kann die Grofie und die Abstdnde sdmtlicher Notations-Elemente
proportional zueinander verdndert werden.

3.6 Werkzeuge
Unter

@ MuseScore Datei Bearbeiten Ansicht Hinzufiigen Formatierung Plug-Ins  Hilfe

[ece e
OB & & |- 100% '~ | seitenansicht Vartailen | ‘ IR Kiit
| Sammeln F
N ~ ﬁ ﬁ ﬁ h ﬁ J J = o |c,l . Realize Chord Symbols } ] b
55 - Stimmen > F
Paletten 5 Titel X Takt =
Add Palettes Q|| eee I Ausgewdhiten Bereich entfernen 366 I
Mit Schrégstrichen fiillen
» Tonarten

Rhythmische "Slash® Notation umschalten

v

Taktarten
Versetzungszeichen neu berechnen

v

Klammern

" Rhythmen umgruppieren |14 1
» Versetzungszeichen Ubungsmarken neu sortieren 1 e
» Artikulationen Wiederholungen entrollen
D CmEmER Liedtext in Zwischenablage kopieren ,ertltel
» Atemzeichen & Z4suren Texter __| Schnappschuss §-
» Vor-/Nachschlagnoten Leere Takte am Ende entfernen

v

NatanbAnfa

betrachten wir vorerst |Werkzeuge )) Transponieren| . . . fiir alle Fille. . .

www.michael-enzenhofer.at /musescore 14



MUSESCORE EINFUHRUNG

[ NON ) Transponieren

(e) Chromatisch transponieren

(® ToKey
(®) Zur Nichstliegenden C-Dur / a-Moll v
() Nach oben
() Nach unten

() Um Intervall
@ Nach oben Reine Prime
O Nach unten

V| Tonarten transponieren

() Diatonisch transponieren
@ Nach oben Sekunde
O Nach unten
V| Gradénderungen erhalten

Optionen
V| Akkordsymbole transponieren

Doppel-# und Doppel-b verwenden v I

Abbrechen || OK |

3.7 Hilfe

sollten wir auch zum Lernen des 6fteren aufrufen, nicht nur, wenn wir nicht mehr weiter
wissen. . .

& MuseScore Datei Bearbeiten Ansicht Hinzufiigen Formatierung Werkzeuge Plug-Ins 3.'0! LN o @
[ XON ] _ Suchen nach L
R OB & & l “~ ‘ > [100% ~ | seitenansicht B ‘ 14 Online-Handbuch [ ol
Touren » v Tou n zeigen
v 7 | Tour®n zuriicksetzen
N § ﬁ ﬁ 3 ﬁ J J = & ‘°| : - =" Uber MusicXML... f Eere——
Paletten o X ‘ Titel X ‘ Auf Aktualisierung priifen |
Add Palettes Q B Hilfe erbitten -

Programmfehler melden
Tonarten Riickmeldung
Taktarten

Resource Manager...

Pl | RIS

Konfiguration auf "Werkseinstellungen" zuriicksetzen
4 1LuuvL

Versetzungszeichen

Unter [Hilfe )) Touren )) Touren zeigen| kénnen wir die — seit dem Programmstart anhéngliche Hil-
fe — zu- oder wegschalten.

www.michael-enzenhofer.at /musescore 15



4 Paletten in Musescore

Die Paletten sind wie gut sortierte ,,Werkzeugldden“.

Die Ubersichtlichkeit iiber den Fundus ist vorbildlich.

Die Werkzeuge konnen durch Klicken auf das kleine Dreieck links neben den Paletten-Namen
gedffnet und wieder geschlossen werden.

Mehrere ,,Werkzeugldden® diirfen auch geéffnet bleiben — ganz nach belieben.

Zur Einfiihrung die wesentlichsten Paletten:

Hier kann man auch einfach einmal stobern, um sich eine Ubersicht iiber die Funktionen von
Musescore zu verschaffen.

Im Prinzip sind die Paletten-Werkzeuge &hnlich in der Handhabung.

4.1 Tonarten — Taktarten — Versetzungszeichen

Paletten o X Paletten O X Paletten o X
Add Palettes Q|| e Add Palettes Q| e Add Palettes Q
v Tonarten e » Tonarten » Tonarten
4 4 4
-3 L ST ‘k Taktarten » Taktarten
2 2

# # % i i % i : :E:;]ze::gszeichen 600
-] H
ekt e o |6 18 ] = ] b

hul
— .
% ll?Ll IIDLI 7£7HE% Mehr hb h# [] ()
Y A/ ) (29 M4
VI h ] VD h
T v v
» Klammern Mehr
[ [ | » Versetzungszeichen
Ll7| b, L"| b LD| » Artikulationen
L) vV v » Artikulationen
» Ornamente
» Ornamente
| » Atemzeichen & Zasuren
L L » Atemzeichen & Zasuren
14 v » Vor-/Nachschlagnoten
» Vor-/Nachschlagnoten
» Notenkopfe
» Notenkopfe
w » Linien
RS A— Mehr » Linien
— C— » Taktstriche
» Taktstriche
» Arpeggien & Glissandi
» Taktarten » Arpeggien & Glissandi
» Tremolos
» Klammern » Tremolos
»  Text
» Versetzungszeichen
» Tempo

> Artikulationen
» Dynamikbezeichnungen

» Ornamente
» Fingersatz

» Atemzeichen & Zasuren
» Wiederholungen & Spriinge

¢ s » Griffbrettdiagramme

» Notenkdpfe
P » Umbrlche & Abstandhalter
» Linien
» Rahmen & Takte

» Taktstriche
» Balkeneigenschaften

16



MUSESCORE EINFUHRUNG

4.2 Artikulationen — Linien — Taktstriche

Eine subjektive Auswahl von néchst-dringlichen Notationssymbolen:

Paletten o X Paletten O X,  Paletten ()
Add Palettes Q[ Add Palettes Qe Add Palettes Qe
> Tonarten » Tonarten » Tonarten
> Taktarten » Taktarten » Taktarten
> Klammern » Klammern » Klammern
> Versetzungszeichen » Versetzungszeichen » Versetzungszeichen
¥ Artikulationen » Artikulationen » Artikulationen
AN /A A I » Ornamente » Ornamente
H LA > 0 v » Atemzeichen & Zédsuren » Atemzeichen & Zasuren
_ R = » Vor-/Nachschlagnoten » Vor-/Nachschlagnoten
» Notenkopfe » Notenkopfe
A A | 1 ’
v Linien (XX » Linien
> g =
- ~ = | == == — _ v Taktstriche 000
il Tl Bl 4 e
o cresc. _ _ 8 g g 10
NN o |+ . |
fall im.___ 1‘!f< : I : + }
o \% [l » ! i :
\/ Mehr 1. 2. —
—4— —— Mehr
» Ornamente 3. 2.
» Atemzeichen & Zasuren (e 1 8-+ » Arpeggien & Glissank; coe
» Vor-/Nachschlagnoten 15 - 15! » Tremolos
> Text
22 - 22—
2. 1 . %
L 1 | E—
7/ S
frvns o
Lossrns JOVPIVIeY
VII— -
o .
5 let ring
\Vavd NN
PM.--4
-~ 7 T
1 Mehr

» Taktstriche

» Arpeggien & Glissandi

www.michael-enzenhofer.at /musescore
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MUSESCORE EINFUHRUNG

Letztlich zur Einfiilhrung die Paletten:

4.3 Tempi — Dynamikbezeichnungen — Umbriiche & Abstandshalter

Sowie Rahmen & Takte und Balkeneigenschaften
Die letzte Paletten-Ansicht nicht zuletzt zur Darstellung von mehreren offenen ,, Werkzeugldden®.

Paletten J X Paletten o oX Paletten a X
Add Palettes Q Add Palettes Q|- Add Palettes Q
» Tonarten Tonarten » Tonarten
» Taktarten Taktarten » Taktarten
» Klammern Klammern » Klammern
» Versetzungszeichen Versetzungszeichen » Versetzungszeichen
» Artikulationen Artikulationen » Artikulationen
» Ornamente k Ornamente » Ornamente
» Atemzeichen & Zasuren Atemzeichen & Zasuren » Atemzeichen & Zasuren
» Vor-/Nachschlagnoten Vor-/Nachschlagnoten » Vor-/Nachschlagnoten
» Notenkdpfe Notenkopfe » Notenkdpfe
» Linien Linien » Linien
» Taktstriche Taktstriche » Taktstriche
» Arpeggien & Glissandi Arpeggien & Glissandi » Arpeggien & Glissandi
» Tremolos Tremolos » Tremolos
> Text Text > Text
v Tempo Tempo » Tempo
J =80 J =80 J\ =80 Dynamikbezeichnungen see » Dynamikbezeichnungen
J- =80 J =80 h =80 rrp P P mp "Ef » Fingersatz
» Wiederholungen & Spriinge
Grave Largo Lento f e U » Grifforettdiagramme ¢
Adagio |Andante Moderato s | of | ofs | ofp |oep v Umbriiche & Abstandhalter e
Allegretto Allegro | Vivace fs of b m T
Presto J = J J = J 8 o n YD Mehr
J = J J = J h = J\ Fingersatz
v Rahmen & Takte 000
J = J b = J Mehr
Mehr

Dynamikbezeichnungen

Wenn die Paletten einmal nicht mehr am Bildschirm sind,
(weil man sie vielleicht versehentlich mit dem x rechts oben weggeklickt hat),
kann man sie iiber die Meniileiste [Menii ) Ansicht ) Paletten| wieder aufrufen.

4.4 Paletten suchen und erganzen

Falls jemand Elemente vermisst, die in den Paletten zu erwarten wéren, dann in der Paletten-

<

Balkeneigenschaften

? AUTO 7

JT[T
|

Mehr

Ansicht auf Add Palettes gehen und Paletten-Werkzeuge Hinzufiigen

www.michael-enzenhofer.at /musescore




MUSESCORE EINFUHRUNG

Lo
X

Paletten

Add Palettes Q || e

Weitere Paletten \

Benutzerdefinierte Palette erstellen

Dudelsackverzieru..., Hinzufiigen

(3]

® b))

D —
== 2= O A

-

Des Weiteren kann iiber die Lupe

Paletten 0 X
Add Palettes Q| e
L3
Paletten 0 X
stac| pid
v Artikulationen
Y - > A

| ! <> <>

gesucht und gefunden werden.

Bei den meisten Paletten-Werkzeug-Laden ist rechts unten noch Mehr zu finden.
Zum Beispiel bei Schliissel macht dann noch ein kleines Fenster auf — fiir ausgefallenere Noten-
Schliisselvariationen.

www.michael-enzenhofer.at /musescore 19



MUSESCORE EINFUHRUNG

Paletten O X
Add Palettes Q
v Schllssel
B —

trgw B

%%%@$

i
—A—
o ; —

Elemente in die Palette oder direkt in die
Partitur ziehen

www.michael-enzenhofer.at /musescore

20



5 Wesentliche Werkzeuge

5.1 Die obere Werkzeugleiste
Im Wesentlichen sind in der oberen Werkzeugleiste die Werkzeuge, die das Dokument betreffen.

¢*H OB & & - 67% ~ | seitenansicht - (&) 4 > O H Kiingende Notation n Riickmeldung

Die ersten paar Werkzeuge sind auch unter |Datei] und |Bearbeiten| zu finden und sind selbst-
erklarend.

Neben der Darstellungsgrofie des Notenblatts 1asst sich zwischen
Seitenansicht
Kontinuierliche Ansicht

Einzelne Seite

umschalten.
60% ~ | Seitenansicht
J Kontinuierliche Ansicht
J < Einzelne Seite

Der MIDI-Eingabe-Button ist zumindest bei mir mit Vorsicht zu genieflen.

Ein eventuelles Einspielkeyboard lésst sich hier wegschalten, aber nur mehr umsténdlich wieder
einschalten.

In diesem Punkt diirfte Musescore nicht einwandfrei funktionieren (zumindest bei OSX).

k (&) Id S H
(*MIDI-Eingabe' umschalten|

Die néchsten Buttons sind selbsterkldrend zum Abspielen der Notendarstellung.

“« » Q

5.2 Die untere Werkzeugleiste

In dieser Leiste — wir kommen dem Notenblatt ndher — sind die wichtigsten Werkzeuge zur
Noteneingabe zu finden.

N3 & ) ) Dl J o o of o o o o fr & = % b b Wb o @2 Erweltert, bearbeltet v +
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MUSESCORE EINFUHRUNG

Der Alles-Entscheidende Button zur Noteneingabe befindet sich ganz links in der Reihe und ist —
wie auch im Hinweis erklért — mit dem Tastatur-Kommando aufrufbar.

NED b b h )

Paletten [l:loten mit Maus oder Tastatur eingeben (N) l

Neben diesem Button ist ein kleines Dreieck — {iber dieses eine Palette mit verschiedenen
Noteneingabe-Moglichkeiten aufklappt.

Diese Moglichkeiten werden spéter interessant, aber noch nicht in der Einfiihrung.

Wir verwenden die Schrittweise Eingabemoglichkeit. Diese ist auch die Voreinstellung.

Im ,Eifer des Gefechts“ kann es vorkommen, dass hier auch versehentlich einmal umgestellt wird —
und die Noteneingabe funktioniert nicht wie gewohnt — dann hier iiberpriifen, ob die Schrittweise
(Voreinstellung) eingestellt ist!

NNk ol sl usalall
p; Noteneingabe N

N | Schrittweise (Voreinstellung)

¢ Tonhdheninderung 038l
<> Rhythmus

@ Echtzeit (Automatik)

—= Echtzeit (manuell)

i Einfiigen

Weiter gehts mit den Notenwerten, die am einfachsten auch mit der Tastatur aufgerufen werden.
fiir eine Viertelnote, [ 6 | und fiir Halbe und Ganze Notenwerte,
sowie und fiir Achtel und Sechzehntel Notenwerte. Und so weiter. ..

YN L .

X Viertelnote (5)

Punkte fiir Punktierungen. Hier auch am besten der [ . | fiir die einfache Punktierung.

LS
Punktierung (.)

Haltebogen mit dem auf das Werkzeug oder besser mit der + -Taste erstellen.

FP| 27 =
A

Vorzeichen sind selbsterklarend.

www.michael-enzenhofer.at /musescore 22



MUSESCORE EINFUHRUNG

= 48] b W

Die Hals-Richtung kann mit diesem Werkzeug gedndert werden. Am besten man merkt sich auch
bald das Tasen-Kommando [ X ].

]
Fo 2 3 4
-

Richtung umkehren (X) |

Die nédchsten vier Zahlen stehen fiir mogliche vier polyphone Stimmfiihrungen in einer No-
tenzeile.

BN: s 4

R

www.michael-enzenhofer.at /musescore 23



6 Die Eingabe von Noten

Mit [ N |- oder mit dem Werkzeug - schalten wir in den Notations-Modus und wieder zu-
riick in den Editier-Modus. (Wir sprechen bei dieser Eigenschaft auch von einer Toggle-Funktion.)
Sicherheitshalber kommen wir auch mit wieder aus dem Modus.

Waéhrend des Notations-Modus sind die Noten sehr anhénglich, und nicht mehr vom Maus-Cursor
wegzubringen.

Also: [ N ] und !
=

e

Sobald wir mit im Notations-Modus sind, und wir uns mit der Computer-Maus {iber
einer Notenzeile bewegen, ist eine Note anhénglich, die ihren Wert mit den Zahlentasten oder
mit den Notenwert-Buttons aus der Werkzeugleiste verdndern.

Sobald wir einen ausfithren, wird eine Note im System notiert.

e
P

T

Wir kénnen zu beliebigen Stellen im Dokument ,,fahren®.

Wenn wir direkt iiber einer bereits notierten Note ausfithren, wird ein Intervall oder
ein Akkord gebildet.

J o
v

Ist eine Note platziert, konnen wir sofort die TonhShe noch mit den Pfeiltasten und an-
dern, auch wenn wir noch im Eingabe-Modus sind und daher eine weiter Note schon anhénglich ist.

An dieser Stelle muss erwihnt werden, dass mit auch sofort die enharmonische Verwechslung
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MUSESCORE EINFUHRUNG

durchgefiihrt werden kann.
So oft driicken bis die gewiinschte erscheint.

Fiir punktierte Notenwerte den [ . | verwenden.
Dieser gilt allerdings erst fiir die nachfolgende Note.

Macht man einen Fehler, kann er mit einem oder mehrmaligen Riickschritten mit [ |+ Z | -
auch wahrend der Eingabe — wieder gut gemacht werden.

Braucht man einen Haltebogen kann er schon wihrend der Eingabe mit einem + gesetzt
werden

0
i 1 T
2 - - I

Pausen werden mit einer [ 0 | (Null) — anstatt eines fiir eine Note — geschrieben.

= ====
) -

Die letzte Notatibn erfolgte mit:
fiir Notations-Modus
[ 6 | fiir Halbe Noten- bzw. Pausenwert
[ 0| fiir Pause
fiir Viertel Note bzw. Pause
[ 0 | fiir Pause
fiir die Platzierung der Note
aus dem Notations-Modus aussteigen

Steigen wir aus dem Noteneingabe-Modus mit einem oder aus, befinden wir uns im
Editier -Modus. Die letzte Note oder Pause ist noch blau eingefarbt und kénnte noch weiter
editiert werden.

FErst wenn wir mit in das leere Notenblatt klicken sind wir weder im FEditier- noch im
Eingabe-Modus.

Das wére der Moment zum Abspielen unserer Notation.

Abgespielt wird in der Regel ab einer ausgewilten Note oder eines ausgewéhlten Bereichs.

www.michael-enzenhofer.at /musescore 25
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Gestartet und (! ) gestoppt wird entweder mit der oder mit dem Abspiel-Pfeil aus der
oberen Werkzeugleiste.

www.michael-enzenhofer.at /musescore 26



7 Das Anwahlen von Notationssymbolen

Notationssymbole die angewahlt sind, sind editierbar.
Das heifit, diese konnen dann nach verschiedensten Gesichtspunkten weiter verdndert werden.

Notationselemente konnen einzeln durch einen angewéhlt werden.

o) I

S

Zum Beispiel hier das e’

Jedes Notationselement kann ausgewéhlt werden. Zum Beispiel hier:

o) I

@k jJileerrl

o) I

g ; die Taktart

o) I

G erte

o) - I

s SeSie s

Eine Mehrfachauswahl kann mit [ $ ]+(LMB] erfolgen.

der Notenschliissel

ein Notenhals

ein Taktstrich

: .

Zum Beispiel hier die Dur-Dreiklangstone.

Ein Bereich kann ausgewihlt werden mit [ { |+[LMB]

0 ‘

SE

Zum Beispiel hier mit auf die erste Note und [ T ]+(LMB] auf die dritte Note.
Ein Takt mit einem in eine freie Stelle im Takt.
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0N
-
§1..|11||

Mehrere Takte mit auf einen Takt und [ {f |+[LMB] auf einen anderen Takt oder auch

nur einen Takt-Teil.

0

ot

e

Mit auswahlen

Interessant wird es nach einem auf eine Note. Es 6ffnet ein neues Menii:

16

Notenzeile

Eigenschaften Notenzeile/Instrument...
Takt

Eigenschaften Takt...

Note

Ausschneiden

Kopieren

Einflgen

Mit Zwischenablage tauschen
Léschen

Ausgewahlten Bereich entfernen

#8X
#C

#Y
88X

_|_-_|_-_|_-_|_-_|_-_|_-_|'I
e

#BE

Auswanlen

Alle shnlichen Elemente

A}
Element bearbeiten
Stil...
Hilfe

Wir bekommen drei Moglichkeiten:
Alle dhnlichen Elemente

OE Alle ahnlichen Elemente in der gleichen Notenzeile

Alle ahnlichen Elemente im gewahlten Abschnitt

Mehr...

Alle &hnlichen Elemente in der gleichen Notenzeile und
Mehr.

Wenn wir auf Mehr weitergehen 6ffnet ein neues Fenster.

www.michael-enzenhofer.at /musescore
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Auswahl

Akti

©
O

Gleicher Notenkopf:
Gleiche Tonhdhe:
Gleicher Typ:
Gleicher Notentyp:

Gleiche Dauer:

Gleicher Notenname:

Gleiche Notenzeile
Gleiche Stimme

Same beat

on
Auswahl ersetzen

In Auswahl suchen

Noten auswahlen

Normal

Fa

Note

Viertel Note

Viertel

F

O
O

In Auswahl
Gleiches System

Same measure

Zu Auswahl hinzufiigen

Von Auswahl abziehen

Hier darf weiter experimentiert werden.

Auswabhlfilter

Im Menii mit [Ansicht ) Auswahlfilter| 6ffnet sich ein neues Fenster.

Auswabhlfilter
Alle
Stimme 1
Stimme 2
Stimme 3
Stimme 4
Dynamics
Hairpins
Fingersatze
Liedtext

Ornaments
Bindebdgen

Ottavas
Pedallinien

Arpeggien
Glissandi

Tremolos

e e A A S A A A A S A A A A A A A A A ALY

Akkordsymbole
Sonstiger Text
Articulations

Generalbass

Sonstige Linien

Griffbrettdiagramme

Atemzeichen

Vor-/Nachschlagnoten

()

X

Die ,,Kunst des Auswéhlens“ verschafft uns Flexibilitdt im Umgang mit Musescore.

www.michael-enzenhofer.at /musescore
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8 Das Editieren von Notationssymbolen

8.1 Bearbeiten iiber die Meniileiste, den Tastenkiirzeln oder der
Werkzeugleiste

Wenn Notationselemente angewéhlt sind, konnen wir sie auch editieren.
Die naheliegendsten Editier-Funktionen liegen im Menii unter [Bearbeiten),
so zu handhaben, wie auch bei einem Textverarbeitungsprogramm:

.' MuseScore Datei Ansicht Hinzufligen Forr

‘@0 @ Riickgangig 87
Wiederherstellen e 74
O B & _
Ausschneiden #X |
N~} A A Kopieren $C
Paletten Einfligen £
Halbierte Dauer einfligen ©4#Q
Add Palettes Verdoppelte Dauer einfligen T 8W
Mit Zwischenablage tauschen  £+3X
» Tonarten Loschen (£33
v Taktarten Alles auswahlen #BA
% % % i Abschnitt auswahlen
Find / Go To $F
% % % % Instrumente... |
== == % Diktat starten ... fnfn
Emoji & Symbole ~3Leertaste
» Klammarn —

(88 |+ X ] fiir Ausschneiden
(%8 J+[ | fiir Kopieren

[ s8]+ V| fiir Einfiigen

flir Loschen

Es sind auch noch weitere Bearbeitungsmoglichkeiten fiir spater zu finden.

Des Weiteren, wie gingig in den meisten Programmen
[ s8]+ Z | fiir Riickgéingig
(0 )+ 38 )+ Z ] fiir Wiederherstellen
Wird eine Note mit [ 8 |+ X | Ausgeschnitten entsteht eine Pause.

A%

D4
o -
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Wird eine Pause angewéhlt und der Befehl fiir Einfiigen mit [ $ |+ V | aufgerufen, wird die
Pause mit der Note in der Zwischenablage ersetzt.

ﬁ
e
v 1

>

[ 1088
, N

Bearbeiten iiber

Die wesentlichen Bearbeitungs-Befehle sind auch nach dem Anwéhlen einer Note mit zZu
finden.

? 1/ " T T -
LG S S R R
¢ 4Notenz;Ie -
Eigenschaften Notenzeile/Instrument...
Takt
Eigenschaften Takt...
5 Note
— Ausschneiden 38X
i Kopieren X 8C
Einfligen B’V
Mit Zwischenablage tauschen 38X
Léschen >
9 Ausgewahlten Bereich entfernen B
_ Auswahlen >
E.E Element bearbeiten X{QE
stil... [
Hilfe

Bearbeiten iiber die Pfeiltasten

Eine Note oder einen Bereich anwéihlen und mit den Pfeiltasen oder in der Tonhohe
verschieben.

Enharmonisch verwechseln

Eine Note oder einen Bereich anwéhlen und mit enharmonisch verwechseln.
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|
. Fb‘—'—

Halse umkehren

Eine Note oder einen Bereich anwéhlen und mit die Halse umkehren.

&%
RO L

%

Noten in Pausen verwandeln

Einzelne Noten mit [ 0 | (NULL) in Pausen verwandeln.

&
Ganze Bereiche mit dem Pausen-Werkzeug A umwandeln.

o}

H Y ] r & &
_@_& r [y [y [y
o

Haltebogen nachtraglich setzen

Erste Note mit anwéhlen und mit + den Bogen schaffen.

&
Ganze Bereiche mit dem Pausen-Werkzeug A umwandeln.

f
= . i ——
&%— ————a 12
Y] & J et N~————

Bearbeiten von Notenwerten

Whiéhlen wir eine Note aus, und verdndern den Notenwert mit den Werkzeugen oder mit einem

Tastenkiirzel ...
Im Beispiel mit [ 6 | fiir eine Halbe Note.

o)
K .
{es i
N7 |
D)) <

L3

...wird dabei die folgende Note entfernt.

=

LY

L 1HEE

Wird ein Bereich angewahlt, und ein Notenwert eingegeben, wird die erste Note aus der Auswahl
verdndert, und der Rest weiterverschoben ...
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QL

L B

| THEE
|, N
1%

Wenn die verdnderten Notenwerte kiirzer sind, als die bereits notierten, dann funktioniert
es, wie erwartet:

)
3 X
. . —— — . N— N«
(o —— N—7 i — I —
) I} o [
D)) o' L4 e

Auch hier gilt: experimentieren!

8.2 Einsatz der Paletten-Werkzeuge

Sind Notations-Elemente ausgewéhlt, konnen Palettenwerkzeuge ohne Umweg eingesetzt werden.

Ist beispielsweise der Violinschliissel ausgewéhlt — kann er mit einem Klick (in die Palette
mit den Schlisseln) durch den Bassschlissel ersetzt werden.

i — i !

%4_‘{_'_4'_#__
k

A)
™

o 2
/k&:

S

Eine dhnliche Prozedur mit der Taktart:

=

[ 10N
, NN

4]
s
w0

D)

3

no
i’ﬂ -

Jee

Ansonsten — wenn keine Notationssymbole angewéahlt sind, kénnen die Symbole auch einfach aus
den Paletten mit der Computermaus und gezogen werden.

Besonders praktisch ist das setzen von Artikulationszeichen:

Bereich auswéhlen mit oder [ 1 ]+[LMB]
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fertig!

Will man Artikulationszeichen so einfach loschen, wie erzeugen, dann mit ein Artiku-
lationszeichen anwéhlen

f 1
N T T I T
N I I I 1 ¥ - I - [ L
I I I o [ I I
L = I I
T Tenuto darunter
Ausschneiden #X
Kopieren #C
Einfligen 3"
Mit Zwischenablage tauschen 08X — I —
I
Loschen ® 1
Auswahlen j Alle dhnlichen Elemente
Element bearbeiten XOQE Alle dhnlichen Elemente in der gieichen Notenzeile
Eigenschaften Artikulationen... Alle dhnlichen Elemente im gewé&hlten Abschnitt
Stil... Mehr...
Hilfe - ] -

... uber [Auswéhlen >> Alle dhnlichen EIemente] oder [Auswéhlen >> Mehr‘ entsprechend auswahlen

o

i

und dann loschen.
Hier ausprobieren, das meiste erschlieit sich hier durch Learning by doing.

Wenn ein Notationssymbol ausgewahlt ist, erscheint immer rechts im Programmfenster der
Inspekteur der uns weitere Bearbeitungs- und Einstellmoglichkeiten bietet.
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9 Der Inspekteur

9.1 Einzelne Elemente
Nach dem Anwihlen einer Note erscheinen zum Beispiel der Inspekteur folgende Eintrége.

Inspekteur X

¥ Element

V| Sichtbar Farbe:

V| Automatische Platzierung

o

Mindestabstand: 0,00sp
X:|0,00sp 2L
Versatz: —
Y:| 0,00sp =
Stapelreihenfolge (Z): [ 2000 s
v Segment
Platz links: | 0,00sp B
¥ Akkord
X:|0,00sp =
Versatz:
Y:|0,00sp =
Klein Halslos
Halsrichtung: | Autom. v
¥ Note
Klein
Head scheme: Auto v
Notenkopfgruppe: | Normal v
Notenkopftyp: Autom. v
Kopf spiegeln: Autom. v
An Linie fixieren: 0
V| Wiedergabe
Stimmung: 0,00 -
Anschlagsdynamiktyp: | Versatz v
Anschlag: 0 =
Auswahl
Punkt 1 Punkt 2 Punkt 3 Punkt 4
Hals Flag Balken N-Tole
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Fiir die Einfihrung in Musescore — zum Beispiel — die ersten Niitzlichkeiten:
Sichtbar — Hier konnen ein oder mehrere Notationselemente unsichtbar geschalten werden.
Farbe — Ein oder mehrere Notationselement einfarben.
Versatz — Ein moglicher Versatz der Elemente in horizontaler und/oder vertikaler Richtung.
Halsrichtung — Automatisch, nach oben oder nach unten
Separate Einstellungen flir Akkord oder Note zum Beispiel
Klein — Fiir Verkleinerungen
Des Weiteren Notenkopf-Einstellungen. . .
Wiedergabe — Ob die Note beim Abspielen gehort werden kann. . .
Stimmung — Eine eventuelle Tonhéhen-Feinstimmung in cent.

Eventuelle ,Verstellungen“ kénnten mit

-|[®
L3

|Auf Stilvoreinstellungen zuriicksetzen |

wieder in die Voreinstellung versetzt werden.

Samtliche Elemente in der Partitur kénnen im Inspekteur auf die selbe oder eine dhnliche
Weise justiert werden.

9.2 Das Gemeinsame vom Verschiedenen

Ist ein groflerer Bereich angewéhlt,

T
I -
|
|

=

Ly

(| TREE

I
I 1
J -

wird im Inspekteur nur das Gemeinsame vom Verschiedenen angezeigt.

Inspekteur 0 X

Elementgruppe

I Farbe einstellen

Sichtbar machen Unsichtbar machen

Auto-Platzierung einschalten Auto-Platzierung ausschalten

Im Inspekteur ganz unten finden wir Tasten, die einzelne Kriterien wieder separieren.
Zum Beispiel ein [LMB] auf [Noten| lisst anschlieBend das gemeinsame der Noten feinjustieren.

Auswahl

Noten ¢ Vor-/Nachschlagnoten Pausen
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Die Auswahl verandert sich entsprechend:

No
RN

=

L NN
| 1HEE

=

h
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10 Letzte Wichtigkeiten beim Notieren

Zur Einfiihrung von Musescore wére schon vieles gesagt.

Allerdings erfordern schon triviale Bediirfnisse zur musikalischen Notation unglaublich viele
Detail-Kenntnisse.

Die Anforderungen an Notations-Software sind enorm, vor allem um die Programmoberfliche bei
dieser Komplexitét iibersichtlich zu halten.

Musescore schafft das wunderbar.

Allerdings werden beinah zu jeder neuen Notations-Aufgabe neue Fragen auftauchen.
Auf die allererdringlichsten Anfragen méchte ich hier noch kurz eingehen.

10.1 N-Tolen

Note oder Pause anwéhlen — oder auch wiahrend des Noteneingabe

(RMBJ+{ 2 | bis [ 9 | driicken

Alternativ [Hinzuﬂ'jgen >> N-Tolen >> Sonstige] .

@ MuseScore Datei Bearbeiten Ansicht Formatierung Werkzeug

[ JON ) . Noten > |
— . Intervalle > K
O a ffJ = Duole w2 |
[ Triole #3
N ﬁ § ﬁ 5 ﬁ J ]_ Takte » Quartole 384 |
Paletten (RS Unbenanth Rahmen L2 Quintole 35
Text >
Add Palettes Q|- ini Rl on)
Linien . | Septole ¥*7
. Oktole ¥8
v Schlissel

Nonole 89

FEEEEE: e

hier gibt es weitere Einstellungen:
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[ BON N-Tole erstellen

Typ

Verhaltnis: (3 3] /2 =

Format

Zahl Klammer
(®) Zahl (®) Autom.
() Verhiltnis () Klammer
) Keine () Keiner

Abbrechen OK A

10.2 Auftakt

Takt anwahlen \RMB>> Eigenschaften Takt

0 n T I T
; T T T [ hd I
Oht—F—F—=— l
:; Notenzeile E
Schlagwerk bearbeiten...
Pianowalzen-Editor...
Eigenschaften Notenzeile/Instrument...
& A Notenzeile teilen...
’l[l - Takt E
'w'“ Ausschneiden #’X E
D) Kopieren #C
Einfligen BV
Mit Zwischenablage tauschen £+ 38X
9 Loschen ®
9 Ausgewahlten Bereich entfernen > -
P . - c
rwm Hinzufiigen [ 2
D)

Eigenschaften Takt...

>
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Eigenschaften fiir Taktlange einstellen:

o0 ® Eigenschaften fiir Takt 1
Notenzeilen
Notenzeile Sichtbar Halslos
1 V| sichtbar halslos
Taktlénge
Nominell:

4 / 4
Effektiv: /14 -
k

Sonstiges
Takt nicht mitzahlen
Taktnummernmodus: Autom. v

Addiere zu Taktnummer: | 0

4>

- | Anwenden

Anschliefend der neue Takt:
(Mit einer kleinen grauen Kennzeichnung)

Mehrtaktpause aufbrechen

Layout-Dehnung: 1,00

4

4

www.michael-enzenhofer.at /musescore
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10.3 Takte entfernen

Alle zu entfernenden Takte anwdhlen Mit [RMB ) Ausgewshiten Bereich entfernen

Eigenschaften Notenzeile/Instrument...

z f I I I I = Notenzeile E

Takt
Eigenschaften Takt...
Pause
5 Ausschneiden 3#8X
f) i Kopieren 8C
#\ = T = Einfligen BV %
ANIV I
o Mit Zwischenablage tauschen 188X
Léschen (£
Ausgewahlten Bereich entfernen N BE |

Auswéhlen A »

Element bearbeiten X{¢E

Stil...

t@#) K

Hilfe

10.4 Takte hinzufiigen

Takt anwahlen [Hinzufﬂgen >> Takte]

Bei [Einen Takt einfiigen| oder |Takte einfiigen| wird vor dem angewéhlten Takt eingefiigt.

# - | T i —

T A T i i

AN\ 3 1 i >—l
-

Bei [Einen Takt anhiingen| oder |Takte anhangen| wird nach dem angewihlten Takt angehingt.

www.michael-enzenhofer.at /musescore
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10.5 Transponieren

Bereich oder Alles Anwdihlen mit [ |+ A

[Werkzeuge >> Transponieren. . . ]

fH

ﬁ;:i'

[ ] Transponieren

(®) Chromatisch transponieren

() ToKey
® zur Néachstliegenden
(O Nach oben
(O Nach unten

(®) Um Intervall
(®) Nach oben
() Nach unten

V| Tonarten transponieren

() Diatonisch transponieren
@ Nach oben
(O Nach unten
V| Gradanderungen erhalten

Optionen
V| Akkordsymbole transponieren

Doppel-# und Doppel-b verwenden

C-Dur [ a-Moll

Reine Prime
UberméBige Prime
Verminderte Sekunde
Kleine Sekunde
GroBe Sekunde
UberméBige Sekunde
Verminderte Terz
Kleine Terz

GroBe Terz
UberméBige Terz
Verminderte Quarte
Reine Quarte

UbermaRBige Quarte

| Verminderte Quinte

_ Reine Quinte

ndschlag: 1

UbermaBige Quinte
Verminderte Sexte
Kleine Sexte

GroBe Sexte
UbermiBige Sexte
Verminderte Septime
Kleine Septime
GroBe Septime
UbermaBige Septime
Verminderte Oktave

Reine Oktave

>

Dabei Acht geben auf das Hékchen bei Tonarten transponieren

N 4 n |
Y&

) A T T

& L = -

D) ‘ '

transponiert!

www.michael-enzenhofer.at /musescore
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10.6 Instrumentenname und Transposition

Einen Takt anwéahlen und mit [RMB>> Eigenschaften Notenzeile/Instrument

:\ s j i Notenzeile

Schlagwerk bearbeiten...

Pianowalzen-Editor...

| Eigenschaften Notenzeile/Instrument...

S
A}
Notenzeile teilen...
Takt
Ausschneiden X
Kopieren #C
Einfligen #V
Mit Zwischenablage tauschen 0 ¥X
Léschen [E34
Ausgewahlten Bereich entfernen #®
Hinzufligen »
Eigenschaften Takt...
folgendes Fenster 6ffnen
[ BOX ) Eigenschaften Notenzeile/Instrument
Eigenschaften Notenzeile
Stilgruppe: Standard Verstecken, wenn leer: | Autom. ~ | [v| Nicht verstecken, wenn System leer ist
Liiitae 3 ¥/ V| Schliissel anzeigen Kleine Notenzeile
Linienabstand: 1,00sp || [y| Taktart anzeigen Unsichtbare Notenlinien
Extra-Abstand oberhalb der Notenzeile: |0,00sp || v| Taktstriche anzeigen Neienlfam e _
MaBstab: 100,0% |3 Systemtaktstrich verstecken Ausschnitt
Merge matching rests Erweiterte Stileigenschaften...
Eigenschaften Instrument
Instrument: Piano | Instrument éndern...l
Instrumentenbezeichnung: |Piano
Langer Instrumentenname: Abgekiirzter Instrumentenname:
Piano Pno.
Verfligbarer Tonumfang:
Amateur: |A O /| -|cs /7 Profi: |A 0O /|-|cs e
Transposition: |0 |%| Oktave(n) + | O - Reine Prime v | (®) Nach oben Nach unten
Einzelnoten-Dynamik verwenden
Anwenden Abbrechen OK
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Instrument andern

Aktuelles Instrument: |Fldte

Allgemein v

¥ Holzblasinstrumente a
Piccolofléte
Flote
Blockfléte
Oboe
Klarinette inB
Bb Bass Clarinet k
Fagott
Sopransaxophon
Altsaxophon
Tenorsaxophon
Baritonsaxophon
Instrumente mit durchschlagender Zunge
Blechblasinstrumente
Schlagwerk - gestimmt
Schlagwerk - ungestimmt
Schlagwerk - Korper =

vwvwww

Suchen

Abbrechen || OK |

Dadurch erfolgt die Transposition in eine B-Stimme — und der Klang &ndert sich entspre-
chend.

H
o,

il
[ {cn
ANV 4

J

L=

E=Y

L NN

{ 18NS
L
| 100

Wenn wir den Instrumentennamen sehen wollen, dann miissen wir im Menii mit

Formatierung ) Stil| unter ... (Ja, hier gibts noch viel zu finden ;-)
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[ J [ J Stil
Partitur - .
Seite Partitur
GroBen Zeichensatz fiir musikalische Symbole: | Leland v | V| Zeichensatzbasierte Stileinstellungen automatisch laden
Kopf-, FuBzeile
Taktzahlen Zeichensatz fiir musikalischen Text: Leland Text v
System In klingender Notation anzeigen
Schliissel

Versetzungszeichen Mehrtaktpausen erstellen

Takt Mindestanzahl leerer Takte: |2
Taktstriche
Noten Mindesttaktbreite: 4,00sp
Balken Vertical position of number: |-1,50sp
N-Tolen
Al i q a .
rpegglen . V| Enable indentation on first system
Binde-/Haltebogen
Cresc.-/Dim.-Gabeln First system indentation: | 5,00sp =
Volta
Ottava Leere Notenzeilen innerhalb des Systems verstecken
Pedal
Triller V| Leere Notenzeilen im ersten System nicht verstecken
Vibrato Always show brackets which span to single staff
Bending
Textlinie Notendauer iiber Taktgrenze hinweg anzeigen (EXPERIMENTELL, nur alte Musik!)

System Text Line

. . V| Instrumentennamen verstecken, wenn nur 1 Instrument vorhanden ist
Artikulationen, Ornamente

Fermaten Swing Einstellungen
Notenzeilentext . 2 = _
Swing: (® Aus () Achtelnote () Sechzehntelnote
Tempotext
Liedtext Auswahl Swing Verhéltnis: | 60%
Dynamikbezeichnungen
Ubungsmarken Auto-Platzierung
Generalbass
Akkordsymbole Vertikaler Ausrichtungsbereich: | System ~ Min. Vertikalabstand: | 0,50sp =
Griffbrettdiagramme
Tavtetila b/
-> |Reset All Styles to Default | | Auf alle Ausziige anwenden Abbrechen OK [N ‘

...das Héakchen bei
Instrumentennamen verstecken, wenn nur 1 Instrument vorhanden ist
entfernen.

fl #
Klarinette in B i nﬁ ¥

67

Q]
[
( 1HE)

10.7 Weitere Notenzeilen

Wollen wir eine weitere Notenzeile hinzufiigen, mit

[Bearbeiten ) Insrumente. .. | oder [ | | ein Instrument oder mehrere Instrumente auswéihlen.

Die Instrumente werden automatisch angeordnet.

Die Reihenfolge der Instrumente konnte mit den Pfeiltasten rechts im Instrumente-Fenster
gedndert werden.
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[ oK ) Instrumente
Suchel Ordering: | Orchestral v
Allgemein v Make soloist Notenzeile hinzufiigen Verbundene Notenzeile hinzufiigen
~ Holzblasinstrumente Notenzeilen Sichtbar  Schiiissel Verbunden Notenzeilentyp
Piccolofléte ~ Fléte
Flote . Staff: 1
Blockflote ~ Klarinette in B [V
Oboe

Klarinette in B
Bb Bass Clarinet
Fagott
Sopransaxophon
Altsaxophon
Tenorsaxophon
Baritonsaxophon

Blechblasinstrumente
Schlagwerk - gestimmt
Schlagwerk - ungestimmt
Schlagwerk - Korper
Gesang
Tasteninstrumente
Zupfinstrumente
Streichinstrumente

vvvvvvvvy

Flote

Klarinette in B

Kopieren wir den unteren Takt und setzen ihn in der oberen Stimme ein, wird er automa-

Instrumente mit durchschlagender Zunge

o)

Staff: 1

| Add to score ‘

L3

Remove from score

| 1REN
N

| 100

-~

tisch in die richtige Transposition gebracht.

>
f T
mote | =
D) - o =
N #
Klarinette in B 7% ”ﬁ ‘;‘ I : } .E =
\%  — o o o

Wollen wir eine Stimme 16schen:
Mit [ | | Stimme anwdhlen und [Remove from score

Flote

o

10.8 Polyphone Stimmfiihrung

Parallele Tonbewegungen oder Akkord-Fortschreitungen gelten als monophone Stimmfiithrungen.
Von Polyphon sprechen wir, wenn in einer Notenzeile verschiedene rhythmische Strukturen
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gleichzeitig ablaufen.
In Musescore kénnen wir bis zu vier polyphone Stimmfithrungen notieren.

Um zum Beispiel nachfolgende Stimmfiihrung zu erhalten,

|
T I
T

Flote £
D)

Al

e

(YRR
| HEN
Y

%3

—Noll
—
¢

wahlen wir folgende Schritte:

Angenommen, die erste Stimme ist bereits notiert. ..

O

2

Flote
D) o

HRY
ol
QL

(ViR
T

Anwahlen des ersten Takts im Editier-Modus. . .

J A
Flote —

QL
(108
| NN
T
e

LY
o

Wechsel mit [ N | in den Notations-Modus. . .

e

.

| 10N

Flote —
L 3 T
) -

QL
T

Das Werkzeug fiir Polyphonie in der Programmoberflache bei den Werkzeugen (neben den
Vorzeichen). In diesem Fall fiir eine 2. Stimme

® # | b b (24 1'&—34

oder mit dem Tastaturkiirzel [ |+[ ¢ |+ 2 | einschalten.

Mit dem Maus-Cursor iiber der Notenzeile, ist nun eine Note in einer anderen Farbe — als
Kennzeichnung einer anderen Stimme — anhénglich.
Es kann nun die zweite Stimme wie blich notiert werden.

Flote

QL
| 188
Ll
L)
o

Flote

| 108!
N
T
e
==

(Y
L
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Wenn nach der Auswahl eines Bereichs

0
-

0%
PY) L

| _HEE

eine Taste fiir die Polyphone Stimme gedriickt wird, wird der Bereich in eine andere Stim-
me verwandelt

Des Weiteren kénnen wir {iber |Werkzeuge ) Stimmen . . .

ffligen  Formatierung Plug-Ins Hilfe 33 K @ ®of
| Transponieren... Etimmig
v ” Seitenansicht Verteilen I@’ B‘ Klingende Notation
- Sammeln [ .

o o ol Realize Chord Symbols | # h b b ro
-
stimmig* X | Takt > Stimmen 1-3 vertauschen X L

Ausgewahlten Bereich entfernen #>  Stimmen 1-4 vertauschen

Stimmen 2-3 vertauschen
Stimmen 2-4 vertauschen
Stimmen 3-4 vertauschen

Mit Schragstrichen fiillen
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Rhythmische *Slash® Notation umschalten

Versetzungszeichen neu berechnen

Rhythmen umgruppieren

Ubungsmarken neu sortieren

Wiederholungen entrollen ~ roiriimemmmemmmmnerneennnn e

Liedtext in Zwischenablage kopieren

0 Schnappschuss
(5 g I Leere Takte am Ende entfernen =
SV g 1 |

D) < 4 ™ |

die Stimmen vertauschen.

i

Durch die farbliche Kennzeichnung, wissen wir wo wir uns befinden.
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11 Kopf- und FuBzeilen

11.1 Kopfzeile

Bei auf den Titel kann er auch verschoben werden.

L3
,,,,,,,,,, Composer
0

' T T T 1 |
n I | Il I L I L 1 |
| 1 I i | | 1 |
ANIVAE- 3 Il | = I I 1 |

D) - (4 ¢

Im Inspekteur kann dann unter anderem die Schrift mit Groéfle, Farbe und Platzierung ge-
nau eingestellt werden.

Inspekteur O X

¥ Element

V| Sichtbar Farbe: _ S

V| Automatische Platzierung

Mindestabstand: 0,00sp :
X:| 1,54mm = 1
Versatz: D s
Y:|5,96mm :

Stapelreihenfolge (Z): | 600

v Text

Edwin v S
22,00pt |3 S B I U 5
1,00li - S Notenzeilen-GroBe folgen S
E|=E = KA A A s
Umrandung: | Keine v S

Benutzerdefinierte Formatierung zuriicksetzen

¥ Rahmentext

Stil: | Titel v

Mit einem Doppel-Klick auf den Titel-Namen kann dieser verdndert werden.

Mochte man nachtriglich noch Eintragungen in der Kopfzeile machen, ist in der Mendiileis-
te unter
[Hinzufijgen>> Text]
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W Formatierung Werkzeuge Plug-Ins Hilfe

. Noten > K 1
[, Intervalle = . ]
- LE N-Tolen > M‘ ‘g‘ K >
‘ J Takte > ™ . . ‘ rr ‘
—  Rahmen | =
Test_Polypl Titel
Linien > i Untertitel 1
Komponist
1 Texter
Auszugsbezeichnung S
Systemtext 48T
Notenzeilentext BT
Ausdruckstext #E
- Akkordsymbol BK -
ﬁ Ubungsmarke 8M =
~—___Instrumentenwechsel
Fingersatz
Liedtext 3L
Sticking

Nummerierung nach Stufentheorie
Nashville Zahlensystem

Generalbass #G6
Tempotext B\l

noch das Notwendige zu finden.

Durch Ziehen beim Anfasser des Textrahmens kann der Titel-Bereich vergroflert werden.

Etwas versteckt im Menii unter |Formatierung ) Stil ... |

Mammamia (! ) — hier tut sich was auf ...

konnen wir in der Rubrik Kopf-, FuBzeile genaue Einstellungen — besonders auch was die
FuBzeile angeht — vornehmen . ..

Hier muss etwas dariiber meditiert werden ;-)
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Fermaten
Notenzeilentext
Tempotext

Liedtext
Dynamikbezeichnungen
Ubungsmarken

Verfligbare Metadaten-Marken und deren Werte
(unter Datei > Partitureigenschaften...):
arranger -

composer - Composer

copyright -

creationDate -2021-02-02

Bearbeiten Ansicht Hinzufligen Formatierung Werkzeuge Plug-Ins Hilfe 33 R @ @on 44%59°C2443pm @iy YO §
K XeK ) stil

1 Partitur B i

J‘ Seite V| Kopfzeilentext
GroBen Auf erster Seite anzeigen V| Ungerade/gerade Seiten unterschiedlich
Kopf-, FuBzeile Seite Links Mitte Rechts
Taktzahlen
System $p
Schliissel Ungerade I

—  Versetzungszeichen

2 Takt Spezielle Symbole in Kopf-/FuBzeile

BN Taktstriche s $p - Seitennummer, auBer auf der ersten Seite

g e B $N - Seitennummer, wenn es mehr als eine Seite gibt
Balken Gerade $P - Seitennummer, auf allen Seiten

$n - Seitenanzahl
lolen $f - Dateiname
Arpeggien $F - Dateipfad+Name
Binde-/Haltebogen V| FuBzeilentext $i - Stimmenauszugsname, auBer auf der ersten Seite
Cresc.-/Dim.-Gabeln $l - Stimmenauszugsname, auf allen Seiten
Volta V| Auf erster Seite anzeigen $d - Aktuelles Datum ch
. . $D - Erstellungsdatum
::daavla SSits s $m - Uhrzeit der letzten ﬁi‘nderung IR
. $M - Datum der letzten Anderung
Vil $C - Urheberrechtsangaben, nur auf der ersten Seite
(bato UTEReED $c - Urheberrechtsangaben, auf allen Seiten
Bending $v - MuseScore version this score was last saved with
Textlinie $r - MuseScore revision this score was last saved with
System Text Line $$ - Das $-Zeichen selbst
Artikulationen, Ornamente $:tag: - Metadaten-Marke, siehe unten
Gerade
§

Generalbass
Akkordsymbole
1.a  Grifforettdiagramme

—  Tavtetila

- |Reset All Styles to Default

Auf alle Ausziige anwenden

lyricist -
movementNumber -
movementTitle -
platform - Apple Macintosh
poet -
source =
translator =

Mehr I

workNumber =
workTitle - Title

Abbrechen OK ‘

pr—
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12 Wesentliche Layout-MaBnahmen

In den Palettenwerkzeugen werden wir fiindig, um Zeilenschaltungen flexibel vorzunehmen.

4

Umbriiche & Abstandhalter

Mehr

v Rahmen & Takte

Mehr

v Balkeneigenschaften

Takt anwéhlen, wo wir den Umbruch benétigen,

0

e———— = | = !
das Werkzeug Systemumbruch auswahlen ... und:
Mein Titel
Composer
6L ] . |
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In Kombination mit

Hinzufligen BeldyElEisl Werkzeuge Plug-Ins Hilfe

Stil...

E Seiteneinstellungen...

Systemumbriiche hinzufligen/entfernen...

J o Dehnung/Stauchung

1onie-4stimmig*  Reset Text Style Overrides
s Balken zuriicksetzen
Formen und Positionen zuriicksetzten

Stilvorlage laden...
Stilvorlage speichern...

e/

>

#R

'@ @ Systemumbriiche hinzufligen/entfernen

(®) Systemumbriiche alle Takte

() systemumbriiche am Ende jedes Systems hinzufiigen

() Vorhandene Systemumbriiche entfernen

Abbrech OK
rechen II *J

dirften wir fur’s Erste tiber die Runden kommen.

-
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13 Sichern — Drucken — Exportieren

13.1 Sichern

Wir unterscheiden:

Q’ MuseScore m Bearbeiten Ansicht Hinzuflig

[ NON ) | Startcenter... Fa |
Neu... 8N
— G | Offnen... #0
u Zuletzt geoffnete Partituren >
Ny - .
paletten ~ SchlieBen BW |
Save #S
Add Palettes | gaye As... X ©¥S
| Kopie speichern...
= Auswahl speichern...
= ——

— —— Online speichern...

» Arpeggien & Gliss:  |mport PDF...

» Tremolos Export...
PANeXt Eigenschaften Partitur...
» Tempo Parts... |
v Dynamikbezeichnu Print %P ]
(Eeam e — O

Save

Save As ...

Kopie speichern ...
Auswahl speichern . ..

Online speichern ...

Das ist nichts, was wir nicht von anderen Programmen kennen, nur [Auswahl )) Auswahl speichern ...

sollte auch bemerkt werden (! ).
Datei ) Online speichern ... | ist ein Thema fiir sich ...

13.2 Drucken

Musescore ist ein WYSIWYG! -Programm.
Das heifit, dass der Ausdruck genau so aussieht, wie der Inhalt am Bildschirm.

! What You See Is What You Get*
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13.3 Exportieren

Die Export-Einstellungen sind relativ umfangreich

What to export

V| Full Score

Select all

Export To:

Export

PDF File
PNG Images
SVG Images
MP3 Audio
WAV Audio
FLAC Audio
0OGG Audio
MIDI
MusicXML

Uncompressed MuseScore File (*.mscx)

S
r

a separate file

nto one file

Clear selection

Uns interessiert fiir den Anfang:

Abbrechen Export...

PDF File: Wenn ich Noten per Mail verschicken mdéchte

MP3 Audio: Wenn ich eine Klangdatei erstellen mochte, um sie per Mail weiterzuschicken.

WAV Audio: Wenn ich eine hoherwertige Audio-Datei erstellen mochte.

(Zum Beispiel in CD-Qualitét)

MIDI: Wenn ich die erstellte Datei in einem Sequenzer zu einer hoherwertigen Klang-Datei
weiterverarbeiten méchte.

MusicXML: Wenn ich die Datei mit einer anderen Notationssoftware weiterverwenden

mochte.

www.michael-enzenhofer.at /musescore
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14 Tastenkombinationen

Tastaturkiirzel und Tastenkombinationen erleichtern das Arbeiten mit Software enorm und sollte
man sich bald angew6hnen.

Die -Taste am Windows-PC ist im Wesentlichen gleichbedeutend mit der - bzw.
-Taste bei Apple-Computern.

Allgemein wichtige Tastenkombinationen:
Diese sind fiir alle Softwareprodukte gidngig, und sollten vorausgesetzt werden diirfen:

Copy&Paste — Kopieren und Einsetzen mit [ 8 |+[ C | und [ 88 |+ V|
Ausschneiden mit [ 38 ]+ X |

Speichern mit [ % |+ S |

Arbeitsschritt riickgéngig mit [ 38 |+ Z |

Arbeitsschritt wieder vorwérts mit [T |+ % |+ Z |

SchlieBen eines Fensters mit [ 3¢ |+[ W |

Alles auswihlen mit [ 38 |+ A ]

Allgemein hiufig benotigte Tasten:
Die Shifttaste [ 1]
Die Alttaste
Die Delete- oder Losch-Taste
Die Return-Taste
Die Escape-Taste — (links oben)

Die Pfeiltasten

Besonderes niitzlche Tastenkombinationen bei Musescore:

Das Hin- und Herschalten (Toggeln) von Notationsmodus zum Editiermodus mit dem

Tastenkiirzel
Einen Haltebogen erzeugen mit Anwdhlen der Note +

Fiir die Notenwerte: fiir eine Viertelnote. Des Weiteren [ 6 | und fir Halbe
und Ganze Noten. Sowie und fiir Achtel- und Sechzehntel-Noten usw.

Fiir n-Tolen: Auswiéhlen einer Note oder Pause und [ $ |+ 2 | bis [ |+ 9 |

(P ] fiir das Ein- und Ausblenden Toggeln einer Piano-Tastatur.

[ 1] zum Aufrufen und wieder SchlieBen der Instrumentenbelegung.

Bei der Computer-Arbeit darf auch der Umgang mit der Computer-Maus vorausgesetzt
werden:
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fir linken Mausklick (Left Mouse-Button) und fiir den rechten Mausklick.
Bei Apple-Computern kann anstatt des auch + verwendet werden.
Anwihlen von Objekten mit

Mehrfache Auswahl von Objekten mit [ T |+[LMB]

Zoomen und Bléttern mit dem Scrollrad oder Touchpad.

Viele Befehle, die aus der Meniileiste aufgerufen werden kénnen, haben rechts vom Befehl stehend
das dazugehorige Tastaturkiirzel.

Des Weiteren konnen in den Musescore-Einstellungen alle Tastaturkiirzel eingesehen und bear-
beitet werden.

Hier kann man immer noch dazulernen. . .
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